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 مقدمه

 تاریخچه نرم افزار اتوکد

این نرم افزار از جمله نرم افزارهای قدیمی در عرصة نقشه کشی است. اولین نسخه نرم افزار در سال  
نوشاا ه شااد. تولید این نرم افزار باع    MicroCADبا عنوان    Mike Riddleبراساااط حر ی از    1981

را تأسیس نموده و اولین نسخه اتوکد را در سال    Autodeskگردید تا یک گروه شانزده نفره، شرکت  
 به بازار عرضه نمایند.  1982

از جمله مهم رین ویژگی های این نرم افزار، قابلیت نصاااای روی رایانه های شااااخصاااای بود.  را که نرم 
موجود تا آن زمان فقط قابل نصااای روی رایانه های بزرو بودند و این رایانه ها صااارفا    CADافزارهای  

به بازاز   Autodeskدر شاارکت های بزرو یافت می شاادند. به دلیل اینیه این نرم افزار توسااط شاارکت  
شااااناش ه شااااده اساااات و از آن زمان تاکنون ساااایر   AutoCADعرضااااه گردید، در بین کاربران با عنوان  

 حولی این نرم افزار، به عنوان یک نرم افزار کلاسیک و قابل اع ماد ادامه دارد.ت

نرم افزار اتوکد جزء نرم افزارهای حرا ی مهندسااااای اسااااات، که جهت ترسااااایی نقشاااااه های صااااان  ی، 
 ساش مان و ... به کار می رود.

ک رایانه به م نای نقشااااااه کشاااااای به کم  Computer Aided Draftingمخفف عبارت    CADعبارت  
 است.

این نرم افزار، اگر ه وساایله منحصاار به فرد نقشااه کشاای نیساات ولی با توجه به قدرت و قابلیت های 
 آن در ترسیی نقشه های دوب دی و سه ب دی، در میان کاربران از محبوبیت بالایی برشوردار است.

سه ب دی اس فاده می شد. از نرم افزار اتوکد، اب دا برای ترسیی نقشه های دوب دی و به حور محدود 
ولی با توجه به سایر تحولی آن امروزه علاوه بر ترسایی نقشاه های ساه ب دی با دقت و سارعت بالا نیز 
می توان از آن برای تهیه  مدل های پایه در برنامه های گرافییی و پویانگاری ) انیمیشاااااان م نیز مورد 

 اس فاده قرار داد.

برنامه نویسای، پشا یبانی از تصااویر  -رایه امیانات م  ددی از قبیل نساخه های جدید این نرم افزار با ا
گرافییی، ارتباط مساااااا قیی با شاااااابیه این رنت، ارتباط  ند کاربر در  ین کار، اتصاااااااال به بانک ها  
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مدیریت    پروژه های  نقشه کشی آن را در عرصه صن ت به یک نرم افزار قوی و پرحرفدار  -احلاعاتی 
 .تبدیل نموده است

 

 کسانی؟ چه برای اتوکد
،  دارند سروکار مهندسی لءمسا با نوعی به که افرادی همۀ که است واق ی ی اتوکد به تسلط به نیاز
یا  دیر وکارشناسان ) مهندسانم  ها م کاردانی ) تینیسین ال حصیلان فارغ , فنی های دیپلمه از اعی
 .برد شواهند پی آن به زود

  ی  و مخ لف های رشاااا ه در را اتوکد های کارآیی توان می آید می زیردر  که فهرساااا ی به باتوجه
 دارد : کاربرد زیر های رش ه در کرد. اتوکد مشاهده غیرفنی های رش ه
 سه ب دی م و دوب دی مخ لف های برش و ها ) پلان ساش مانی ترسیمات 
 داشلی و ... م نما، حرا ی م ماری ) پلان، ترسیمات 
 صن  ی حرا ی 
 نمودار انواع ترسیی 
 الی رونیک مهندسی ترسیمات 
 ساش مان و راه مهندسی ترسیمات 
 هوافضا و میانیک، اتومیانیک ترسیمات 
 م الورژی و شیمی ترسیمات 
 نساجی مهندسی 
 دریانوردی جداول و توپوگرافی های نقشه تهیۀ 
 کش ی م دریایی ) حرا ی مهندسی 
 ریاضی و علمی های سمبل نمایش 
 موسیقی ) نت م های نشانه ترسیی 
 مون اژ های دیاگرام 
 ها شرکت آرم حرا ی 
 تبریک های کارت حرا ی 
 آزاد م دست ) حرا ی هنری ترسیمات 
 ها دیاگرام و ها فلو ارت تهیۀ 
 ... و 
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 چرا به مطالعه این کتاب و کتاب های مشابه نیاز داریم ؟

اجرای  از اساااا فاده با و وشطا ساااا ی روش به را ای برنامه هر بخواهیی که اساااات گذشاااا ه آن زمان
را   یز همه که اساات ن آ از بیش بساایار امروزی دنیای پیشاارفت ساارعت بشااناساایی. برنامه مساا قیی
 با  داکثر را احلاعاتمان میزان توانیی می دیگران تجربیات از اساا فاده با . کنیی تجربه شود بخواهیی
 .ببریی بالا کیفی،  ه و کمی نظر از  ه ممینه، سرعت

صااااورت  به تجربه کساااای از کاملا   را شواننده ، مشااااابه های ک ا  دیگر و ک ا  این که نماند ناگف ه
 نمود این ادعا توان می احمینان با ک ا  این درمورد که موضوعی تنها و نمی کنند نیاز بی     شخصی

 .داد شواهد افزایش را یادگیری انگیزۀ آن مطال ۀ که است
 

 

 

 

 مراحل نصب نرم افزار اتوکد  

 اگرفایل نصی را ندارید دانلود کنید واز  الت فشرده شارج کنید وشروع به نصی کنید. -1
 سیس ی آن ی ویروط شودراغیرف ال کنید. -2
 سیس ی این رنت شود را غیر ف ال کنید. -3

 2019اس خراج فایل فشرده آموزشنصی وف ال سازی اتوکد 
را بزنید صاابرکنید   ok حل اساا خراج را ان خا  کنید و گزینهروی فایل فشاارده شااده کلییینید م

را باز کنید و شروع به   setup تاانجام شودودر پایان به قسم ی که اس خراج کردیدبروید فایل 
 نصی کنید.
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 مرا ل نصی و ف ال سازی :

 کلیک کنید.  Serupفایل نصی را بازکنید بر روی  -1
 

 
 نصی را ان خا  کنیدوبر روی دکمه نصی کلیک کنید.ب د ازاین مر له کافیست محل  -2
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ب اااد ازاتماااام نصااای بااارروی دسااای ام شااامایه آییااان نااارم افااازار سااااش ه میشاااود.بر روی آییااان  -3
کلیااک کنیااد   I have serial number برنامااه کلیااک کاارده تااا پنجااره زیاار بازشااود. باار روی 

 پنجره زیر باز میشود.
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 کلیک کنید. activeینه بر روی گز -4

                       . 
 

و در کااااادر پااااایین  6969696969-666در ایااان قساااامت بایااااد سااااریال ناااارم افاااازار را وارد کنیااااد، -5
 را کلیک کنید. nextوب د   001k1عبارت مقابل را تایپ کنید : 
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 ببندید ومجددا باز کنید. نرم افزار شروع به کار مییند، باید نرم افزار را-6
 

                 

                 
 

بشااااوید وگزینااااه ی دوم را کلیااااک کنیاااادتا شااااماره سااااریال آماااااده   activeمجااااددا وارد صاااافحه -7
را سااالیت کنیاااد وباااه فایااال دانلاااود   request codeوارد بشاااود وعباااارت نوشااا ه شاااده جلاااوی 

 کرده بروید.
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 run asدر پوشاااااه کااااار  راسااااات کلیاااااک کنیاااااد و گزیناااااه بااااار روی فایااااال کااااار  موجاااااود -8
administrator .کیلیک کنید 

 
 

                                            
کنیااااد و   paste مطااااابس عیااااس   Requestرا در قساااامت 7عبااااارت کپاااای کاااارده در مر لااااه-9

 را کپی کنید.  activation بزنید، سپس عبارت مقابل   generateبرروی 
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کنیاااااد مطاااااابس   pasteدر قسااااامت ماااااورد نظااااار activationعباااااارت کپااااای شاااااده در مقابااااال -10

 عیس.
 

                          
در قسااامت ب ااادبا پیاااام موفقیااات آمیزباااودن کااار  مواجاااه مااای شاااوید، در ایااان قسااامت کااار  باااه -11

 پایان رسیده ونرم افزارآماده کارمی باشد.
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 معرفی ساختار کلی برنامه اتوکد :

یک مدل دوب دی با   a cad .dwtبا ان خا  الگوی   Tempateپس ازورود به فضای برنامه ازقسمت
 وا دهای اینچ ایجاد می نماید. 

نیز یک مدل دوب دی با وا د میلی م ر ایجاد می نمایی تا ابزارهای برنامه   a cad iso dwtباان خا  
 ف ال شودبخش های مهی برنامه اتوکد شامل موارد زیر می باشد:

 )نوارعنوانم  Title bar م1
اولین شط برنامه بوده   درآن ابزارهای ارف سایرنرم افزارها ، نام برنامه ، نام فایل کامپیوتری 

 می شود . و... نمایش داده
2)  Menu bar نوار منوم( 

دکمه  Ejectکلیه دس ورات برنامه در منوها قراردارن برای شاموش نبودن منوها از دکمه 
Hide menu bar  . را ان خا  میینیی 

3)  Pull domn menu نوار زبانهم( 
نیز شامل قسمت هایی به نام  Ribbon بوده و  Ribbonاین قسمت شامل نوار پهنی به نام 

 . پانل می باشد
 )نوار فایل هام  File tabs م4

 هی می باشد .در ین قسمت امیان کن رل نقشه های بازشده فرا

 نی ه : 

  جهت جا به جا شدن بین نقشه های باز از کلید ترکیبیCtrl+ Tab  . اس فاده می نمایی 
  با ان خا  کلید ترکیبیCtrl+ 0  فرمانClean screen  ف ال می شود ) به حور موقت پالت

 های ابزار مخفی می شود .م
5)  Model space فضا های مدل سازیم( 

یا فضای مدل سازی  Viueبه صفحه شطرنجی مشیی رنگ واقع در وسط مانی ور اصطلا ا 
در  محدودیت ترسیمیگف ه می شود اب اد این فضا بی نهایت در بی نهایت بوده هیچ گونه 

می توان این شبیه شطرنجی راشاموش  7Fنخواهیی داشت . )باکلید سه ب دی محیطاین 
 کنیی م

 

6)  WCS (Word coordinate system) 
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درج شده در پایین سمت  پ فضای مدل سازی اصطلا ا سیس ی مخ صات XYبه نماد 
محور ها ونیز مبدا مطلس  –جهانی گف ه می شود ازاین نماد جهت شناسایی جهت های + و 

 مخ صات اس فاده می کنیی .
7) nd lineComma شط فرمان م( 

فضایی است قابل تایپ جهت اجرای سریع تر فرمان ها با اس فاده از  وف اش صار و نیز مرکز 
 ارتباط برنامه و کاربر می باشد .

8)  Layout bar شط مشیی پایین صفحه م( 
ترسیمی برنامه به کار می  آشرین شط برنامه بوده که جهت کن رل کاغذ ونیز ابزار های کمک

امیان ترسیی شطوط به صورت عمود برهی فراهی می   Ortloال به کمک ابزارثرود به حور م
 گردد .

 

 معرفی عملکرد ماوس و کیبورد :

 LC (Left click)کلید  پ ماوط 

  RC (Righ click)کلید راست ماوط

  MMB کلید وسط ماوط

 ماوس :

LC : . ازای کلید جهت اتخا  اشیاء واجرای دس ورات اس فاده می نمایی 

 روش ان خا  اشیاء :

 Pick objects  قرار دادن علامت ماوط برروی یک موضوع و :LC  فشردن کلید سمت  پ
 ماوط

  اس فاده از پنجره ان خا  اشیاء : در این روش در فضای شالیLC  نموده ماوط را جا به جا
پنجره ایجاد شود در صورتی که پنجره رسی شده از سمت راست به سمت می نمایی تا یک 

 پ کشیده شود رنگ آن سبز شده واشیایی که با پنجره کو ی رین برشوردی داش ه باشند با 
. در صورتی که پنجره از سمت راست (Crossing selection)ان خا  می شوند  LCزدن 

در داشل کادر قرار ا  می شوند که کل آن ها کشیده شود رنگ آن آبی شده تنها اشیایی ان خ
 .(Window selection)گیرند 
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 Lasso selection   در این روش کلید  پ ماوط را نگه داش ه ماوط را جا به جا می نمایی :
 تا پنجره به شیل دلخواه ایجاد شود . )تور سبز ابری ایجاد می شودم

 
 نی ه : 

  با فشردنCtrl+A  همه اشیاء ان خا  شده وبا دکمهEsc  همه آنها از  الت ان خا  شارج
 می شوند.

   درصورتی که بخواهیی ازبین اشیاء ان خا  شده جاری موردی رااز  الت ان خا  ان خا
 ا  می نمایی.را پایین نگه داش ه آن موضوع را ان خ Shiftشارج نمایی دکمه 

RC : ازاین کلید جهت موارد زیر اس فاده می نمایی : 

 تیرار آشرین دس ورRepeat  
 مشاهده لیست دس ورات اشیر اجرار شده   +Recent input 
 اس فاده از ابزارهای کمیی جهت ربایش نقاط شاصی از اشیاءabject snap/ Ctrl+ RC 
  ان خا  اشیاء مشابه با موضوعات ان خا  شده ف لی(Select similar) 
 رف ن به مر له ی ب د یک فرمان 
 Enter  جهت پایان دس ورات 
 سایر س ورات کمیی نظیرMove  ،Copy  ،Scale ...و 

MMB : کلید وسط ماوط 

 ZOOM in/out با  رشش کلید وسط : 
 Pan   بانگه داش ن کلید وسط و رکت ماوط نقشه جا به جا می شود : 
 Zoom Extents   با دوبار م والی فشردن این کلیداشیاء به اندازه ای بزرو می شود که کل :

 آنها در محدوده دید کاربر قرار گیرند .

 کیبورد :

 نی ه : 
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 2 کلید اصلی کیبورد دکمهESC   و Enter   اگر دس وری را اجرا کردیی وپشیمون شدیی می توان
را بزنیی یا به جای این کار دس وررا اجرا کردیی و در شط فرمان  cancel راست کلید کردودس ور

را می بینیی اگر مد نظرمون اینه که از دس ور جاری شارج شویی   Specify frst point اعلان 
 را بزنید. ESCکافی است که ییبار 

  پهن روی صفحه کیبورد کلیدSpays   ییبار زدن :Spays   پایان دس ور 
 تیرار مجدد آشرین دس ور  Spaysدوبار زدن                                                   
شما را از آشرین نقطه ای که رسی  Spays سه بار زدن                                                   

 ید ادامه ی کار                          را از آنجا ادامه می دهید.کرده بود
 

 اصول وقواعد کلی کار با اتوکد :

 )کلیدهای تابعم  Function keys م1

کیبورد اصطلا ا کلید تابع گف ه می شود مهم رین عملیرد ای کلید ها به   F12تا  F1به کلید های 
 شرح زیر 

F1  م مولا : Help  یا دف ر ه راهنمای برنامه 

F2   باز شده شط فرمان را نشان می دهد :Command line  

F3   ربایش نقاط شاص اشیاء یا ف ال سازی قابلیت :Object snap 

F7   شطوط شطرنجی :Grid mode 

F8   ترسیی شطوط عمود بر هی :Ortho 

F10   با زدن  –: زاویه یا  برنامهRC  ان خا  می کنیی روی آیین آن زاویه را 

F12   ف ال سازی قابلیت :Dynamic input 

F12  : 

 درج احلاعات شط احراف ماوط 
 ف ال سازی سیس ی مخ صات نسبی 

 
 )کلید های ترکیبیم Combine keys م2
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 N +Ctrl : NEW 
 S + Ctrl : save 
 P + Ctrl : plot 
 A + Ctrl : select all 
 Tab + Ctrl : R . place view 
 0 + Ctrl : Clean sereen 
 + Ctrl : open 
 Z + Ctrl : undo 
 Y + Ctrl : redo 

 
 

 ) روف اجراییم  Execute word م3
Alt + H + Li  دس ور لاین 

 ، دیده می شود .  Altبا نگه داش ن و رها نمودن  روف اجرایی 
 ) زیردس ورهام  Sub command م4

شوند ) الت های مخ لف عبارتهایی که پس از اجرای یک دس ور در داشل کروشه دیده می 
 اجرای یک دس ورم

 : کادر های پیام برنامه  Wizard م5
 : کادر های راهنمای هر ابزار  Tool tips م6

 نی ه :

 OP / Option   سربرو : Display   دکمهColor  تغییر رنگ صفحه نمایش 
  سربرو open  زن های پایینذشیره سازی با ور 
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 ار(سیستم های مختصاتی ) ذهن نرم افز 

 
 

 ( .Coordinate System/ Coor. Sysمعرفی دستگاههای مختصاتی ) 

 ( .Cartesian Coor. Sysدستگاه مختصات دکارتی )  -1
 دس گاه مخ صاتی دکارتی مطلس 

A(XAدر فضای دو ب دی به صورت    Aدر این سیس ی، مخ صات نقطه   , YA و در فضای سه ب دی   (

A(XAبه صورت   , YA , ZA سنجیده می شود. در این سیس ی مخ صات هرنقطه نسبت به مبدأ   (
Enter /XAسنجیده می شود. فرمت نوش اری در شط فرمان به صورت    WCSمخ صات   , YA   می

 باشد.

                                                                                               

 

 دس گاه مخ صاتی د ( کارتی نسبیRelative Coor. Sys. ) 

در این سیس ی، مخ صات هر نقطه نسبت به نقطه قبل سنجیده می شود. فرمت نوش اری در شط 
XB@فرمان به صورت   , YB  .می باشد 



  

 جزوه آموزشی اتوکد

 

                                                                                      
 ( .Polar Coor. Sysدستگاه مختصاتی قطبی )  -2

,A (rبه صورت    Aدر این سیس ی، مخ صات نقطه   θ)    سنجیده می شود کهr    فاصله بازو تا رأط و
θ   .زاویه بازو با ام داد شرق می باشدr   و   مثبتهموارهθ    باشد ) در   منفییا    مثبتمی تواند

  ccwشلاف جهت عقربه های ساعت یا به عبارتی پاد ساع گرد یا    θ الت پیش فرض جهت مثبت  
r@می باشد م. فرمت نوش اری در شط فرمان به صورت   < θ  .می باشد 

 

 ( .Tracking Coor. Sysامتداد نمایی ماوس )  –سیستم مختصاتی کشسانی  -3
در این سیس ی کاربر می تواند نشانگر ماوط شود را در راس ای دلخواهی قرار داده، بدون درج نمودن 

می نماید، در این صورت شطی در راس ای ت یین   Enterهیچ پیشوند یا پسوندی عددی را تایپ و  
 شده و در جهت مشخص شده ترسیی می گردد.
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  فرمان ها : 

Drow / L / Line   : ترسیی شط دلخواه بام رفی مخ صات دو نقطه ازآن 

 آشرین نقطه را به نقطه ترسیی م صل نمود ویک سطح بس ه ایجاد می نمایی .   Closeپارام رها : 

Undo . بدون شروج از دس ور آشرین شط رسی شده را لغو می نماید : 

Modify / E /Erase ه:  ذف نمودن موضوعات ان خا  شد 

Ctrl + Z / U / Undo  لغو آشرین عمل انجام شده : 

Ctrl + y /Redo / Redo   لغو آشرین عمل :Undo شده 

MR / Mrdo   می توان همه :All   و یا آشرین Last   ویات داد مشخصی موضوع undo   شده را 
Redo . نمود 

OO / OOPS   فراشوانی آشرین موضوع  ذف شده توسط فرمان : Erease   بدون فرمان undo  
 فرمان های بازبینی یا اصلاح اشیاء

View menu / Re/ Regen   جحت رفع اشیالات ساش اری نظیر عدم انجام عمل : pan  عدم ،
 ترسیی دایره ها باشطوط شیس ه و... ازاین دس ورات اس فاده می نمایی .،  Zoom انجام عمل 

 دس ورات مشابه :

 View menu / Rea / Regen all 
 View menu / R / Redraw 

XL / X line  ترسیی شطوط نام ناهی با م رفی مخ صات دو نقطه : 

 پارام رها : 
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Hor ترسیی شط کمیی نام ناهی   صورت افقی دونقطه مورد نظر : 

Ver  م یا عمودی در نقطه مورد نظرء: ترسیی شط کمیی نا م ناهی به صورت قا 

Angel (Ang)  :  ترسیی شط کمیی تحت زاویه مطلس دلخواه )در صورتی که بخواهیی شط کمیی
اب دا شط مبنا را   r, ENTER ( Refrence)نسبت به شط مبنای دیگری به غیر از شرق ایجاد شود 

درج نموده و موق یت شط  –ت ین نموده سپس زاویه ی شط مبنا با شط کمیی را به صورت + و 
 کمیی را ت ین می نمایی .

Biseet  . می توان با ت ین یک نقطه راط و دو نقطه دیگر نیمساز مورد نظر را ایجاد نمایی : 

Offset  . می توان در فاصله ی مشخص از یک موضوع شط کمیی دلخواهی ایجاد نمود : 

Ray/Ray/Drow 

 یی.برای دقت ترسیی اس فاده نما polar ترسیی نیی شط نام ناهی با م رفی دونقطه )اززوایای 

Poly line/Pl/Drow 

، به کمک این  Arcپارام رها : /ترسیی شطوط ومنحنی های پیوس ه با کیلک در نقاط م والی 
نموده ش اع  Arc/r/Enterپارام ر می توان منحنی پیوس ه ترسیی نمود پس از ان خا  پارام ر

کمان را درج نموده سپس نقطه پایان کمان را به روش مخ صات دهی ت یین می نمایی برای 
 می نمایی. L/Enterبازگشت به  الت شط پیوس ه بدون شروج از فرمان 

Half width  می توان با ت یین :
1
ضخامت اب دا و  2

1
را به صورت عریض   Poli lineضخامت ان ها  2

 ترسیی نمایی .

Length   تغییر حول :Poly line  رسی شده بدون شروج از دس ور 

Width   به کمک این پارام ر می توان کل عرض اب دا وکل عرض ان ها : Polyline   را ت یین و آن را
 عریض ترسیی نمود.

 نی ه :

  می نمایی . 0برای بازگشت به  الت قبل مقادیر داده شده را 
 ی که قصد ییپار ه بودن شطوط برای زمانOffset  . گرف ن داریی کاربرد دارد 

Modify/E/Explode 
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 اشیاء پیوس ه در محل رآط آنهاها و  polyline تجزیه نمودن 

Circle/C/Drow 

وقطر   d/Enterترسیی دایره دلخواه با م رفی مخ صات مرکز وش اع آن )به جای درج ش اع می توان 
 دایره را وارد نمود.

  Circle فرمانهای ترسیی روش
 Radius:،Center اولروش 

باشد، سپس می )Center Point (مرکز دایرهاول م رفی شده به عنوان نقطه در این روش نقطه 
 .کنییرا مشخص می )Radius (دایره اندازه ش اع

 مرکز دایرهاول م رفی شده، به عنوان نقطه در این روش نقطه Diameter:،Cente دوم روش
) Center Point(دایرهباشد، سپس اندازه قطر می) Diameter( کنییرا مشخص می. 

  2Pointsسوم:روش 
 .شوددو نقطه یک دایره ترسیی میدر این روش با م رفی

 .باشددایره میهای اول ییی از قطرنقطه  اول م رفی شده، به عنواننقطه 
 .باشددایره می هایییی از قطردوم  نقطه دوم م رفی شده، به عنواننقطه
  3Points هارم: روش

 .شودنقطه یک دایره ترسیی می سه در این روش با م رفی
 .باشددایره می نقطه روی محیطاول م رفی شده، به عنوان اولین نقطه 
 .باشددایره مینقطه روی محیط دوم م رفی شده، به عنوان دومین نقطه 
 .باشددایره می نقطه روی محیطده، به عنوان سومین سوم م رفی شنقطه 
 Radius:، Tan،Tan پنجی روش

 .کنییدو مماط بر دایره را مشخص می در این روش اب دا
 .باشدای روی اولین موضوع مماط بر دایره میاول م رفی شده، به عنوان نقطه نقطه

 .باشدوضوع مماط بر دایره میای روی دومین منقطه دوم م رفی شده، به عنوان نقطه
 .کنییرا مشخص می )Radius (دایرهسپس اندازه ش اع 

 Tan: ،Tan،Tanششیروش
 .کنییسه مماط بر دایره را مشخص می در این روش اب دا

 .باشدای روی اولین موضوع مماط بر دایره میشده، به عنوان نقطهاول م رفی نقطه 
 .باشدای روی دومین موضوع مماط بر دایره میعنوان نقطه دوم م رفی شده، بهنقطه 
 .باشدای روی سومین موضوع مماط بر دایره میسوم م رفی شده، به عنوان نقطهنقطه 
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Poli gon/pol/Drow   : 

 تنظیی  ند ضل ی من ظی مطابس با نمودار زیر :

 
    

Copy/CP,CO/Modify 

  نقطه یک به نسبت اشیا کپی

  Co  /Enter م1
 شی ان خا  م2
 Rc م3
 مبنا نقطه ت ین م4
  شده کپی شی قرارگیری میان ت ین م5

 به ییی از روش های زیر :

 قرار دادن موط در ام داد مورد نظر وت یین فاصله به صورت عددی م1
 کپی شده ءاس فاده از سیس ی مخ صات نسبی وت یین موق یت ش م2
را با فاصله ییسان  ءان خا  شود می وان ت دادمشخصی ش  Arrayدر صورتی که پس از ت یین نقطه مبنا پارام ر  م3

 کپی نموده ویا آن هارا بین 

 نمود . Fitدو نقطه 
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 پارام ر ها : 

Displaement  کپی تحت بردار مطلس دلخواه : 

O/Move   :( کن رل اینیه عمل کپی ییبار انجام شود یا به صورت میررادامه یابدMultipie) 

Move/M/Modify 

  میباشدم کپی مانند کار )دس ور دیگر  نقطه به نقطه یک از ءاشیا ان قال

Mirror/ Mi/Modify   

 تقارن شط به نسبت ءاشیا نمودن قرینه

(1 mi/ Enter       

 شی      ان خا  2)

 نقطه    م رفی با تقارن شط ت ین 3)

 ءاشیا No که صورتی در و گردد می پا  شدن کپی از ب د ان خا  مورد ءاشیا گردد ف ال Yes که صورتی در 4) 
 .مانند می باقی شود جای در ان خابی

Offset/O/Modify 

 شی یک موازات به کپی

(1 O  /Enter     

 کپی   فاصله ت یین 2)

 شی   ان خا  3)  

(4  LC شود. کپی شی شواهیی می که سم ی در 

 

Tirim/Tr/Modify   

 شده ان خا  مرز به نسبت نظر مورد شی برش

(1 Tr  /Enter   

 برش         مرز ان خا  2)

  (3 Rc          

  (4  LC برش بخورد شواهیی می که سم ی در. 
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Extend/Ex/Modify   

 دلخواه شده ان خا  مرز به اشیا رساندن

(1 ex  / Enter      

 مرز )ان خا  شط مورد نظرم        ان خا  2)  

  (3 Rc            

(4  LC  می شواهیی برسد به موضوع قبلی)روی سم ی از موضوع که می شواهیی به مرز برسد مروی شطی که 

 

Break/Br/Modify  

 شی یک از بخشی شیس ن

(1 Br    /Enter     

 موضوع         ان خا  2)

  (3 F / Enter                  

  شیست ان های و اب دا نقاط ت ین  4) 

 

Break at point/ - /Modify 

 موضوع دلخواه در یک نقطه و تبدیل آن به دو موضوع شیس ن

 ماجرای دس ور1

 مان خا  موضوع2

 مت یین نقطه شیست3

Join/J/Modify 

 و  تبدیل آنها به یک موضوع موضوع هی راس ام صل نمودن دو 

 J / Enter م1
 ان خا  موضوع م2
 RC م3
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Rectangle/Rec/Modify 

 ضل ی دلخواه با م رفی مخ صات دونقطه از گوشه های آن 4ترسیی 

 پارام رها :

C/Chamfer تولید پخ دلخواه با م رفی مخ صات : 

F/Fillet ترسیی  هار ضل ی با گوشه های گرد به ش اع دلخواه : 

W/Width ترسیی  هار ضل ی با شطوط عریض : 

 اشت :پارام ر دیگر شواهیی د3پس از ت یین اولین نقطه 

Area  ترسیی  هار ضل ی با ت یین مسا ت وییی از اب اد حول یا عرض آن : 

Dimensions  ترسیی  هار ضل ی با ت یین حول ، عرض وموق یت قرار گیری آن : 

Rotation ترسیی  هار ضل ی تحت زاویه مطلس دلخواه : 

 نمایی.می  0برای  الت بازگشت به قبل اعداد وارد شده در هر پارام ر را

 

Arc/A/Drow 

 
 پارام ر کمان 8پارام ر از3ترسیی کمان دلخواه بام رفی 

 نقطه واقع برآن3: ترسیی کمان با م رفی  Point3 م1
ترسیی کمان با م رفی نقاط شروع ،مرکز و ان های کمان در این روش کمان ها به صورت پادساع گرد ایجاد می  م2

 شود
زاویه کمان عدد درج شده برای زاویه می تواند هر عدد به غیر از  ترسیی کمان با م رفی نقاط شروع، مرکز و م3

  اش یار شود 360تا0
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 عدد مثبت کمان را پادساع گرد و عدد منفی کمان را ساع گرد ایجاد می نماید.
 ترسیی کمان با م رفی نقاط شروع ، مرکز و حول وتر کمان در این روش نیز کمان ها پادساع گرد ایجاد می شود. م4
کمان با م رفی نقاط شروع ، پایان و زاویه کمان عدد مثبت یا منفی برای زاویه تق ر وتحد  کمان را تغییر  ترسیی م5

 می دهد.
 ترسیی کمان با م رفی نقاط شروع ، پایان و جهت کمان  م6
عددمثبت یا منفی برای ش اع در جهت کمان تاثیرگذار  ایان و ش اع کمانپترسیی کمان با م رفی نقاط شروع ، م7

 ت.اس

 می باشد. 4و3و2مشابه  10و9و8دس ور

Os : Object snap 

 ابزارهای کمیی به جهت ربایش نقاط شاصی از اشیا به کار می رود.

 روشهای دس رسی

ف ال شده باشد گیره های مشخص شده بصورت اتوماتیک توسط   f3در صورتی که این قابلیت به کمک کلید   1)
 برنامه

 شناسایی می شود       

(2 Ctrl+RC  و ان خا  گیره مورد نظر 

 Object Snaاس فاده از میله ابزار   3)

 تایپ سه  رف اول گیره مورد نظر  4)
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Scale/SC/Modiy 

 تغییر مقیاس شی انتخاب شده  

(1 Sc   /Enter        

 شی      ان خا  2) 

 (3 Rc از کجا به کجا    

   مبنانقطه  4)

 ضریی مقیاط 5)

  Aاس فاده نماییی می توانیی حول مبنایی را به برنامه م رفی نموده حول  Refrenceدر صورتی که از پارام ر  : نی ه 
 و  شی را کو ک یا بزرو نماید.  Aبخش بر Bمشخص نموده تا برنامه  به نسبت   Bسپس    حول جدیدی را حول 

 می وان به جای عدد دهی مقدار دلخواه را با نقطه دهی ت یین نمود.  Pointsبه کمک پارام ر 

Rotate/Ro/Modify 

  ول محور ت یین شده ء رشاندن اشیا

زاویه منفی شی را در جهت  عقربه های ساعت می  رشاند و زاویه مثبت شی را شلاف عقربه های ساعت می  : نی ه 
  رشاند.
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 بلوک های آماده اتوکد:

 تیراری که در همه نقشه های بیار می رود.الگوهای 

 برای این الگوها دو مرکز پیش بینی شده است:

 ctrl+2یا           Tools           Palettes        Disign Center م    منو1مسیر 

 Disignو در پایان پوشه   en-us و سپس   Sampleدر کادر باز شده به محل نصی برنامه مراج ه نموده اب دا پوشه
Center     را باز می نماییی الگوی مورد نظر را ان خا  و آنرا به داشل صفحه نمایشDrag  .می نماییی 

 

 ctrl+3یا    Tools           Palettes        Palettes    Tool م    منو2مسیر 

گف ه می شود  ی نی می تواند به  ال های دیگری نیز   Dynamicblockبه این دس ه از بلو  ها بلو  های پویا یا 
 تبدیل شود.

 

 روش ساخت بلوک دلخواه

نقطه مبنای بلو    Pick Point م  در کادر باز شده با فشردنW) رف اش صار   write Blockبرای این منظور از  فرمان
را ف ال و محل ذشیره فایل را   Convert to Blockاشیای مربوط به بلو  را ت یین نموده   Select Objectsبا فشردن

 رف اش صار ) رف اش صار   Insert Block ت یین نمایید. برا درج بلو  ساش ه شده یا بلوکها دانلود شده از مسیر 
I اس فاده می نماییی. م 

 

Align/AL/Modify 

 هی تراز نمودن دو موضوع با ییدیگر

 روش کار 

(1 AL              

 شی مورد نظر           ان خا  2)

(3 Rc                  

 مبدا و مقصد        ءت یین نقاط اول از اشیا  - 4)

 مبدا و مقصد      ءت یین نقاط دوم از اشیا 5)
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 شی به تناسی تغییر می گردد.  ان خا  گردد  مقیاط yes در صورتی که    6) 

 

Stretch/S/Modify 

 تغییر حول اضلاع شی مورد نظر

(1 S            

 ءساقهای م غییر اشیا ان خا  2)

  (3 Rc     

 نقاط مبنا             4)

 ت یین میان جدید  5)

 

Chamfer/Cha/Modofy 

 تولید پخ دلخواه در گوشه اضلاع ان خا  شده 

 پخ دلخواه ایجاد میگردد. , که با ت یین حول و عرض پخ  Distanceم  1م د

 ) زاویهم  که با ت یین حول و زاویه پخ دلخواه ایجاد میگردد. Angleم  2م د

 پارام رها :

 پس از تولید پخ  ذف نمی گردد. ءتنظیی گردد اضافه اشیا no Trim بر روی   Trimدر صورتی که پارام ر 

 صفر دو موضوع  غیر هی راس ا را به ییدیگر می رساند. Distance با مقادیر    chamfer : نی ه 

 .در  الت فرمان اس فاده می نماییی  Shiftبرای  ذف پخاز کلید  : نی ه 

 

Fillet/ F/Modify 

 Rان خا  شده با ش اع  ءگرد نمودن گوشه اشیا

 F / ENTERم1

 r/ Enter م2

 م ت یین ش اع3

 م ان خا  اضلاع4
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Array/Ar/Modify 

 کپی پیشرف ه اشیا

Ar (1           

 ان خا  موضوع     2)

(3 Rc       

 ت ین م د کپی  4)

 کپی شده ان خا  گردد گیره های  کن رلی تغییر ت داد سطر ءپس از اجرای فرمان در صورتی که اشیا :  نی ه 

 و س ون و زاویه در اش یار کاربر قرار می گیرد.

 

 س ونی -کپی آرایه ای به صورت سطری  Rectangular م1م د 

 Count          ت داد سطر و س ون : : Spacing          فاصله سطر و س ون  

 اد مسیر ان خا  شده منحنی در ام د ءکپی اشیا   Path م2م د 

  ول آن  رشانده و کپی می شود.  ءبا ت ین یک نقطه به عنوان مرکز دوران ، اشیا  Polar  م3م د 

 Itemsء: ت داد اشیا 

 Angle Betweenء: زاویه بین اشیا 

Fill Angle کل زاویه تحت پوشش کپی : 

کپی شده ان خا  گردد ، گیره های کن رلی تغییر ت داد سطر و س ون  ءپس از اجرای فرمان در صورتی که اشیا :  نی ه 
 و زایه در اش یار کاربر قرار می گیرد.

 روشهای مشاهده مشخصات موضوعات

 دوبار کلیک روی موضوع مورد نظر  (1
 RC       Perppertis ان خا  موضوع     (2
 Perppertis ان خا  موضوع و ترقیی ویژگیهای آن از حریس میله ابزار  (3

شطوط نقطه  ین را فراشوانی نمود با   loadگزینه می توان با زدن Otherبا ان خا     ypeLineدر قست  :  نی ه 
مایی یا شط ان خا  شده به لیست  انواع شطوط اضافه می گردد. در صورتی که بخواهیی ضریی بزرگن  OKفشردن  

 به صورت س ی و شطا این کار را انجام می دهیی.   LTCکو ک نمایی شطوط را تغییر دهیی با زدن 
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بصورت سری  ر    LTSدر صورتی که بخواهیی ضریی کو ینمایی یا بزرو نمایی شطوط را تغییر دهیی با فشردن 
 این کار را انجام می دهیی.

 می توان به موضوع ان خا  شده ضخامت دلخواهی را نسبت داد.  Line Weightدر قسمت 

در شط فرمان پایین صفحه را ف ال  Show/Hide Lineweghtبرای مشاهده اثر ضخامت ها بایس ی قابلیت آییون 
 نمود.

 

 متن نویسی در اتوکد:

 م نم تولید یک شط 1

 Draw Text /منو  مسیر---- /    Dt اش صار  رف Single Line Text ---------------- /  فرمان

(1 Dt         

 محل درج م ن    2)

 ارتفاع م ن           3)

 زاویه م ن     4)

 تایپ          5)

(6  

 

 روشهای تولید هاشور

 اس فاده می نماییی. ءاز هاشورها برای نمایش م ریال بیار رف ه شده در اشیا 

  Drawمنو  مسیر----- /    Hاش صار  رف Hatch --------------------- /  فرمان 

(1 H         

  Paternان خا  الگو ی نی   2)

           Add Select Objectی نی  ءان خا  اشیا 3)

(4  Preview       

 و بازگشت به پنجره و تغیرات مقیاط هاشور را اعمال و   ESC و درصورت تغییر   در صورت تایید هاشور 5)
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کلیک کنیی سه روش برای تغییر هاشور   More Optionدر صورت بر روی فلش پایین صفحه سمت راست 
 شواهیی داشت :

 هاشور تو در تو یا یک در میان ایجاد می نماید. Normal  م1
 را هاشور می زند. ءبیرونی ترین سطح اشیا Outer م2
 سطوح را هاشور میزند. کلیه  Ignore م3

 

 تغییر می دهیی.  90تا    0وضوح هاشور ار از    Transparencyبه کمک :   1نی ه

ترکیی رنگ دلخواه را ان خا  نموده و بقیه مرا ل مشابه قبل   Gradientبرای ت ین هاشور رنگی در تی  :   2نی ه
 میباشد.

 Rc   Hatchنموده و یا پی از ان خا  آن بر روی صفحه برای ویرایش هاشور بر روی آن دابل کلیک  :   3نی ه
Edit .می نماییی 

 

 روش تولید جدول

  Table/TB/Annotation فرمان 

ت ین نموده و اب اد سلول   Columns & rows و  ت داد سطرها و س ون ها ترسیی جدول دلخواه که در کادر باز شده 
 می نماییی. سپس میان قرارگیری جدول را ت یین نموده  okرا مشخص و

 با دوبار کلیک در هر سلول کادر م ن نویسی باز می شود.   : 1نی ه 

 با ییبار کلیک کادر اصلاح ساش ار جدول باز میشود.  : 2نی ه 

 می وان شود جدول را ان خا  نموده و گیره های جدول را ویرایش نمود.  : 3نی ه 

همانند آنچه در تولید سبک نگارش ذکر گردید کاربر  Formatدر منو    Table Styleهمچنین به کمک فرمان  : 4نی ه 
 ی نی پیش فرض نماید. Set Currentمی تواند سبک جدول دلخواهی را ایجاد و آنرا

 

 لایه هــــا 

 ابزارهای هس ند که برای تجسی به ر مدل بیار میروند.

Leyers/La/Layer perties 
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کلیک   Delet Layer کلیک نموده برای  ذف یک لایه بر روی   New Layer برای تولید یک لایه جدید بر روی دکمه 
 می نماییی.

برای آنیه بخواهیی قلی اتوکد بر روی لایه دلخواهی ترسیمات انجام دهد بایس ی آن لایه را ان خا  نموده و ب د 
 علامت تیک

Set Current  ان خا  نمایید و یا از نوار کرکره ای لایه ها لایه دلخواهی را ان خا  نماییی. را 

 

 ویژگی لایه ها

 لایه از دید کاربر مخفی شده و  ام نمی شود. ءگردد اشیا off در صورتی که لایه ای  )1

 ان خا  می شود.  off لایه ءاشیا  ctrl + A با فشردن

 لایه از دید کاربر مخفی شده و  ام نمی شود و با فشردن ءدر صورتی که لایه ای فریز شود اشیا Frezeس ون  )2
crtl + A آن لایه  ءلایه فریز ان خا  نمی شود و لایه فریز جاری نمی شود پس امیان ترسیی و ویرایش اشیا ءاشیا

 وجود ندارد.

لایه کمرنگ تر شده و امیان جاری شدن لایه فراهی است  ء: در صورتی که لایه ای قفل گردد اشیا Lockلایه یا س ون 
 ولی امیان ویرایش وجود ندارد.

 .شود اشیاد ان لایه  ام نمی شود Plot Of در صورتی که لایه ای 

 به  هار علت لایه ها پا  نمی شود.  نی ه  :

 لایه صفر باشد. م1
 لایه جاری باشد. م2
 لایه دارای شی باشد. م3
 سایر نرم افزار های باشد.لایه های شارج شده از  م4

 از یک لایه به لایه دیگر ءروش ان قال اشیا  نی ه  :

 ان خا  موضوع م1
 بازنمودن کرکره لایه ها م2
 ان خا  لایه مورد نظر م3
 Esc م4

 

 روش ساخت سبک اندازه :
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 اس فاده می نماییی.   Dimension Styleاز دس ور 

 کارد باز شده مطابس با شیل زیر بخشهای مخ لف کادر را تنظیی می نماییی.در 

 مDime….modify در پنجره  یا    new) با فشردن  دکمه

 با س ی و شطا ت یین گردد. )کن رل حول شط هادیم    Lengthف ال و مقدار   Fixed Lengthگزینه  lineتی

 ه گیری تغییر می گردد.نوع و سایز پییان انداز   … Symbols andدر تی 

تنظیی   Above = Verticalدر این قسمت ارتفاع م ن اندازه و همچنی موق یت قرارگیری م ن اندازه     Textدر تی
 می گردد.

 دو رقی اعشار ان خا  نمود.  ..Predisiدر این قسمت می توان از قسمت  ..Pimary Uتی 

 

 روشهای اندازه گزاری :

 قرا دارد. مهم رین آنها بشرح زیر میباشد: Dimensionاین روشها در منو 

1Quick Dimension (  -------   رف اش صار d Q      اندازه گزاری سریع گروهی اشیا 

2Linear (  ----------------------- رف اش صار  DLi      مءاندازه گزاری سطوح افقی و قا 

3 Alinged ( ---------------------  رف اش صار DAL     م مور ءاندازه گزاری سطوح افقی و قا 

4 Arc Length ( ----------------  رف اش صار DAR    اندازه گزاری کمانها 

5 Radius ( ---------------------  رف اش صار DRA    اندازه گزاری  ش اع و  قطر دایره و کمان 

5 Diameter ( ------------------  رف اش صار DDi     //                        //                    // 

6 Angular ( -------------------  رف اش صار DAN     زاویه بین دو ضلع 
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                                                                                        زاویه بین سه نقطه 

 

 چـــــاپ 

  ام تینییی نقشه ها

Rc  بر رویLayot bar     new Layot     قرار گیری درlayot   ساش ه شده   ذف Viewport   جاری   

Rc  بر روی نام Layot   Page Setap Manager            Modify    

  printer   مساوی نام پرین ر یاDWG To PDF  

    Paper Sizeمساوی سایز کاغذ )اس اندادرهای ایزوم 

What to plote     مساویLayout  

    Scale 1بر  1مساوی 

    Ok       close      Mu          ترسیی دریچه های دید دلخواه روی صفحه     ان خا  ییی از دریچه
    ها

در پنجره باز  ,واقع در سمت راست نوار وض یت پایین صفحه ب د  View port Scaleاز قسمت Customان خا  گزینه 
 شده

add :ساشت مقیاط های دلخواه مقابل جدول زیر 

                                                                  
 plotدر صورت تایید دکمه       p   + ctrl       previewها    view ینش 

 

 روش درج کادر احراف نقشه  نی ه  :
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ان خا  الگوی موردنظر         Layot Bar      From TempLete       Shet Seet   بر نوار   Rcبرای این منظور 
 

   open   ok .مینماییی 

 با دوبار کلیک بر روی جدل ایجاد شده تغییرات لازم را در آن اعمال می نماییی.

 

                                                       نکاتی مهم درباره اتوکد               

 

 Oops   :ز اسمش مشخص است که اش باهات شما را اصلاح می کند. تفاوتش باا Ctrl-z ین ا
 .می کند undo است که آشرین دس ور پا  کن را

  imbase lineD  :یجاد یکا dimension ذاری جدید در اتوکد.گا اندازه ی 

 Qdim  :یجاد اندازه گذاری سریع ب د از ان خا  یک ابجیت.ا 
 Dimrotated   :ندازه گذاری ها را بر روی آبجیت هاا align ا تنظیی می کند.ی 
 Dimaligned   :ک اندازه گذاری مناسی با جهت یک شط ایجاد می کند )تا دیگر نیازی نباشد ی

 .انیدمب دا اندازه گذاری را بچرش
 Pagesetup   :یی از پرکاربردترین دس ورات اتوکد و برای ت یین سایز پلاتی. 
 ID  : شخصات حول و عرض و ارتفاعم (Coordinate) ک نقطه را در اتوکد به شما نشان می ی

 .دهد
 Autoscale setting  :ه کمک این دس ور در اتوکد می توانید مقیاط پیش فرض تان را ب

 .بار مجبور نباشید برای پلات کردن یا ترسیی کردن آن ها را تغییر دهید ت یین کنید تا هر
 Recover   :ک فایل آسیی دیده را رییاوری یا ترمیی می کند.ی 
 Importing block defitions   :د از دس ورب  insert ان خا  یک فایل، دکمه و ESC ا اسییپ ی

 .ثبت می شود تا ب دا از آن اس فاده کنید را بزنید. با این کار، این فایل ب نوان یک رفرنس
 U   : اه  ل سریع ترر Ctrl-z .خففم undo. 
 Matlib   :ریال ها را به یکم  library یمپورت و اکسپورت می کندا. 
 Wipeout   :ک آبجیت را ان خا  کنید و با زدن این دس ور، هر  یزی که زیر آن قرار دارد را ی

 پا  کنید.
 Time   :بوط به فایل ترسیمی شما را نمایش می دهد)مثل تاریخ ایجاد فایل، آشرین حلاعات مرا

 بروزرسانی و دف ات ویرایشم.
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ه صورت زیر عمل کنید : ب Save Drawing as مزگذاری روی فایل های اتوکد : از حریس پنجرهر  
 Save فرمانکرده یا از  Save این پنجره زمانی ظاهر می شود که بخواهیی برای اولین بار فایلی را

as اس فاده کرده باشییم منوی Tools  که در بالا و سمت راست این پنجره است را باز کرده و
رمز دلخواه را وارد  Password را می زنیی. از پنجره باز شده در قسمت Security options گزینه
 وارد کرده و فایل راپنجره جدیدی باز شواهد شد که در آن مجددا رمز را  .می کنیی ok کرده و
Save .می کنیی 

ا تایپ ر  area حاسبه مسا ت ومحیط در اتوکد : برای ت یین مسا ت یک ترسیی در شط فرمانم 
نموده و سپس گوشه های ترسی را تک تک ان خا  می کنیی. راه بسیار ساده تری برای ت یین 

را اجرا کرده و در  bo مانمسا ت ترسیمات بس ه و زیر منحنی به شرح زیر است اب دا در شط فر 
کیک کرده و نقطه ای درون ترسیمات را مشخص می  pick point پنجره ظاهر شده روی دکمه

 .را می زنیی enter کنیی و دکمه

را تایپ می  O را اجرا کرده و در شط فرمان area  ال ترسیی به صورت به هی پیوس ه است و فرمان
 = و محیط = area نیی  ال محیط و مسا ت ترسییکنیی و گوشه ای از ترسی را مشخص می ک

Perimeter را مشخص می کند. 

را  add در ضمن اگر بخواهید  ند ترسیی را با هی جمع کنیی می توان: اب دای اجرای دس ور گزینه
ان خا  و سپس ترسیی را مسا ی کرده و در آشر مشاهده می کنید که از فرمان شارج نشده و ترسیی 

 .نشان می دهد Total area کرده و مجموع دو ترسیی را در قسمت ب دی را وارد

غییررنگ پس زمینه اتوکد : اتوکد دارای رنگ سیاه در پس زمینه است. برای تغییر این رنگ از ت 
کلیک کنید، در  Color روی دکمه Display سربرو را ان خا  می کنیی و در Tools>Optionsمنوی 

 .رنگ مورد نظر را ان خا  می کنیی color پنجره ظاهر شده در منوی کشویی
 Dsont3   :گر می شواهید فایل اتوکدتان را به به رین فرمت سازگار با تری دی میس ذشیره کنید، ا

 .این دس ور عالی است
 Pface   :ک مش را به کمکی vertex ولید می کندت. 
 Menu bar   :س ور بازگرداندن منوی محیط اتوکد به  الت قدیمید. 
 Olattach   :ک شط را بهی mtext تچ می کند.ا 
 Imageclip   :میان برش یک تصویر ایمپورت شدها. 
 ند کلید پر کاربرد در اتوکد :  

F1 منوی HELP برنامه 

F2  دس ورات را نشان می دهد یا همان شط فرمانپنجره وارد کردن COMMAND 
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F3 روشن یا شاموش کردن OSNAP 

 

F7 برای روشن و شاموش کردن نقاط شبیه حرح 

F8 روشن یا شاموش کردن( ORTHO (رسی شطوط افقی و قائی 

F9 روشن یا شاموش کردن SNAP برای محدود کردن  رکت موط روی شطوط شبیه و رسی دقیق ر 

 One key shortcuts : .یک راهنما که به شما کلید های میانبر اتوکد را نشان می دهد 

 تهیه شده توسط شرکت اتودسک :
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